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Logiczny, kolejny krok zapewniajacy jeszcze
wieksza prostote w pracy inzynieréw

W wersji zenon 8.20 uzytkownicy moga tworzy¢ projekty z jeszcze wigksza

O

wydajnoscig. Smart Objects sa czyms wiecej niz tylko rozszerzeniem srodowiska

inzynieryjnego. Sa klasterem powigzanych obiektéw, takich jak symbole, zmienne

i komendy, ktére po stworzeniu mozna dostosowac centralnie do indywidualnych

wymagan.

W duchu mygli przewodniej COPA-DATA — There is always an
easier way! — Smart Objects sprawiaja, Ze zlozonos¢ i czas rozwoju
inzynieringu s zredukowane w znacznym stopniu. W przeszlosci
uzytkownicy mogli taczy¢ obiekty graficzne do postaci symboli.
Jednak w wersjach 8.20 i nowszych zenon wynosi obiekty Smart
Objects o poziom wyzej i umozliwia laczenie réwniez innych

komponentéw funkcjonalnych.

Z szablonami zycie jest prostsze

Fundamentem tego rozwigzania sg szablony Smart Objects,
skladajace si¢ z juz znanych funkcjonalnosci oprogramowania
zenon, takich jak sterowniki, zmienne, symbole i ekrany.
Obslugiwane s3 macierze reakgji, skrypty, blokady, pliki,
przetwarzanie komend i migkkie funkcje logiczne, ktére
mozna zapisywa¢ w postaci jednostek. Taka jednostke (w pelni
funkcjonalny obiekt) mozna wykorzysta¢ do reprezentowania
elementu sprzetowego, na przyktad pompy. Do tworzenia blokéw

funkcyjnych, w srodowisku inzynieryjnym zenon, stuzy odrebny
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edytor szablonéw. Taki szablon mozna zasadniczo zdefiniowaé

jako maly niezalezny projekt o samowystarczalnej funkcjonalnosci.

Petnaintegracja

Aby skonfigurowa¢ Smart Objects, uzytkownicy moga centralnie
dostosowac konkretne wlasciwosci. Na przyklad zmieni¢ kolor lub
zmienng dla wszystkich obiektéow — jednym kliknieciem myszy.
Oprocz tego szablony Smart Objects mozna takze importowac lub
eksportowa¢. Mozna uzy¢ numeru wersji, w tym ID zmiany, aby
zapewni¢, ze uzytkownicy nie zastapig przypadkowo szablonow,

ktore sg w uzyciu.

Dostosowanie do konkretnego projektu

Z poziomu szablonéw uzytkownicy moga tworzy¢ niezalezne
obiekty. Sg to Smart Objects. Po ich stworzeniu, szablony dla Smart
Objects moga by¢ wielokrotnie wykorzystywane w projekcie zenon.
Do powstajacych instancji obiektow przypisywane sg wlasciwosci
zdefiniowane w szablonie Smart Object wyzszego poziomu.
Wszystkie obiekty i odno$niki sa tworzone automatycznie
przez oprogramowanie zenon, dzieki czemu uzytkownicy
zyskuja znaczng oszczedno$¢ czasu. Podczas pracy z symbolami
uzytkownicy, na przyklad przetwarzajg wymagane zmienne,
a Smart Object dostarcza bezposrednio wszystkie wymagane

elementy.

Uwaga: W przypadku wprowadzenia zmian w szablonach Smart Object dostarczonych
w ramach zestawu aplikacji zenon, COPA-DATA nie gwarantuje ich funkcjonalnosci
i mozliwosci aktualizacji.
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