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Creacion del proyecto: rapida, intuitiva y eficiente

La configuracion ergonémica de proyectos con zenon significa también

que las funcionalidades complejas pueden emplearse “out of the box”.

Podra crear aplicaciones complejas sin programacion, solo configurando

parametros haciendo clic con el ratén. El enfoque central, orientado a

objetos de zenon y el gran nimero de posibilidades de automatizacién de

tareas haran alin mas rapida la creacién de proyectos.

CONFIGU RACIéN DE PROYECTOS
EFICIENTE

zenon ofrece una configuracion de proyectos rapida, intuiti-
vay eficiente. En el centro se ecuentra el principio "parame-
trizar en vez de programar". Esto significa que las funciona-
lidades complejas también pueden configurarse facilmente a
golpe de clic, sin tener que escribir ninguna linea de codigo.

TECNOLOGIA DE RED: "OUT OF THE BOX"
Todas las funciones de red de zenon se parametrizan a golpe
de clic. Esto hace posible que incluso las infraestructuras
complejas se puedan crear rapidamente y que se garanticen
operaciones estables.

» Redundancia ininterrumpida haciendo clic en el boton de-
recho del raton

» Redundancia circular®© en la red

» Cifrado de 128 Bits y autenticacion del cliente en la red

» Soporte IPv6 en el sistema central

» Administraciéon remota integrada para una configuracion
de proyectos y mantenimiento remotos

» Distribucion automatizada de modificaciones de proyecto
en lared

DATOS RAPIDOS

» Configuracion de proyecto que ahorra tiempo a través
de una interfaz de usuario grafica e intuitiva

» Un sistema de capas de visualizacion para una
visualizacion general clara, incluso en pantallas de

equipos complejos

» Fuerte orientacion a objetos

» Plantillas individuales para las imagenes de los procesos
» Asistentes de libre eleccion para el soporte de tareas

repetidas y para la creacion de nuevos proyectos

CONFIGURACIéN DE PROYECTOS CENTRAL
En zenon pueden definirse propiedades y atributos en una
posicion central estando disponibles en todas las partes del
proyecto, como por ejemplo, la fuente, plantillas, tipos de
datos, valores limite, entre muchos otros.

CONFIGURACIéN DE PROYECTOS
AUTOMATICA

Para configurar proyectos automaticamente, zenon Editor
dispone de una extensa interfaz de programacion. Con ésta,
se pueden completar muy rapidamente las tareas que se re-
piten. El entorno de desarrollo integrado en zenon es ftil
para ayudar en la creacion de scripts. Ademas del ahorro
de tiempo, esta solucion aporta, sobre todo, una ventaja im-
portante: ausencia de errores. Un script sin errores da re-
sultados que nunca contienen errores. Estos scripts pueden
usarse nuevamente después y en cualquier momento en to-
dos los proyectos. Una aplicacion, a modo de ejemplo, seria
la creacion automatica de listas variables.

CONFIGURACIéN DE PROYECTOS
ORIENTADA AL OBJETO

Orientacion al objeto, proyectos globales e interfaces sofis-
ticados de exportacion e importacion permiten la reutili-
zacion eficiente de los elementos individuales y proyectos
completos. Mediante la interfaz XML se pueden distribuir
de forma facil y segura proyectos y partes de los mismos.
Al exportar imagenes como XML se exportan también todas
las variables, controladores, elementos, plantillas, etc.. Estos
datos se pueden importar completamente o de forma selec-
tiva a otro proyecto.



Ergonomia en la configuracion del proyec

Creacion del proyecto: rdpida, intuitiva y eficiente

,,/

\,,

/,\|

1012

/5]

/\‘/\

Posibilidad de cambiar de idioma

El editor puede cambiar entre ocho idiomas: aleman, mgles 1ta11ano
esparfiol, francés, checo, ruso y chino tradicional
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Guarda interfaces del usuario
individuales y adaptables a tra-
vés de perfiles

Los perfiles guardan la distribucion del monitor de las diferentes vistas
que se pueden recuperar presionando un boton. Como consecuencia, al
usuario solo se le ofrecen las funciones que necesite y trabaja con una
distribucion de pantalla optimizada o, si lo desea, en modo de imagen

completa.

Configuracion de proyectos
miltiple

» Edite diferentes proyectos en un zenon area de trabajo.

» Edite la topologia de red completa en un area de trabajo.

» Los proyectos pueden dividirse de forma logica. De este modo, se
pueden implementar diferentes proyectos durante un runtime.
» Un proyecto también puede acceder a las variables y funciones de otro
proyecto activo, durante la ingenieria y el runtime

Aceptacion de variables de
sistemas externos

Interfaz de importacion para variables de proyectos
» Siemens SIMATIC Step7° y SIMATIC PCS7°
» Unidades de control Beckhoff-TwinCAT®

» Unidades de control Allen Bradley ControlLogix®

» Servidores OPC.

En sistemas sin interfaces directas la importacion de variables puede
realizarse mediante un archivo de datos XML o un script .NET.

Ingenieria distribuida

Varias personas pueden trabajar a la vez en un proyecto: en una red local

o mediante acceso remoto.

Configuracion de proyecto indepen-
diente de la resolucién
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Interfaces de programacion

C# NETy VBA

Variables internas

» Locales o globales

» Libre eleccion, ya sea remanente, es decir, disponible tras reiniciar el
sistema, o disponible una vez la variable se ha inicializado.

Controlador matematico

zenon Logic Workbench integrado

Asistentes

Los asistentes ofrecen un ejemplo para el uso practico del .NET o C#
en el editor. Los asistentes suministrados ayudan a completar muchas
tareas de la configuracion de proyectos. Por ejemplo, el asistente del
proyecto ayuda en la creacién de proyectos basicos. El asistente para las
tablas de idiomas detecta todos los textos en un proyecto en el que el
idioma puede cambiarse y los pone en la tabla de idiomas. El asistente de
documentacion crea de forma automatica una documentacion del proyecto
plenamente integrada. Otros muchos asistentes ayudan a convertir
proyectos, optimizarlos o crearlos. Todos los asistentes entregados
pueden modificarse seglin se desee y estan completamente disponibles
en un codigo fuente. Si es necesario, puede crearse un nuevo asistente en

cualquier momento.

Asistentes de conversion

zenon ofrece asistentes de conversion mediante los cuales los proyectos de
sistemas de terceros, como WinCC o FactoryLink, pueden convertirse en

proyectos zenon.



