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WinCC-to-zenon

Conversor

Se vocé tem trabalhado com WinCC até o momento, ird adorar LG
esse conversor. A conversao simples dos seus projetos WinCC
existentes para projetos zenon permite que vocé aproveite
todo o potencial de zenon. Torne sua engenharia mais rapida,
eficiente e flexivel. Aproveite a seguranca SCADA elevada e a

independéncia maxima oferecida por zenon.
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FERRAMENTAS DO CONVERSOR
WINCC-TO-ZENON

A importacdo de projetos WinCC para o zenon é feita utili-
zando duas ferramentas:

» Conversor de graficos WinCC: exporta elementos graficos
de WinCC em um arquivo XML Wizard de importacdo

» WinCC: importa blocos de dados, marcas, alarmes e arqui-
vos mortos diretamente do WinCC e dos arquivos graficos do

conversor de graficos do WinCC.

ELEMENTOS IMPORTAVEIS

Blocos de dados: importados como tipos de dados no zenon.
Os blocos de dados WinCC sao agrupados em drivers e exibi-
dos classificados em tipo de bloco e nome. Marcas: as marcas
sdo importadas como variaveis zenon. A importacao é feita
diretamente para zenon ou para um arquivo CSV. Limites
de alarme: Sdo importadas classes e limites de alarme. Os
textos-limite de WinCC sdo substituidos por limites de alar-

me. Marcas de arquivo morto: é possivel importar marcas

FAST FACTS

» converta projetos WinCC em projetos zenon para utilizar
todas as vantagens de zenon

» adote graficos, variaveis e outros elementos existentes
— economia de tempo elevada

» conversor WinCC - zenon disponivel gratuitamente para

usuarios zenon

» aimportacdo através de Wizards é facil de

usar — sem necessidade de habilidades de programacao

inseridas no WinCC explorer no registro de marcas. A im-
portacao é feita no arquivo morto do zenon. Telas: imagens,
modelos e simbolos podem ser importados do WinCC. As
imagens de zenon correspondentes sao geradas automatica-
mente. Os seguintes elementos de imagem WinCC sao cria-
dos no zenon. E criado um espaco reservado no zenon para
todos os outros objetos.

Elementos de imagem padrao objetos tubulares

» linha » tubo poligonal
» poligono »pecaem T
» polilinha » peca em T dupla

» elipse » dobra de tubo
» circulo
» segmento de elipse objetos inteligentes

» segmento de torta » campo [/0

» arco de elipse » objeto grafico
» arco circular » objetos de Windows
» retangulo » botdo
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retangulo arredondado

texto estatico
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